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Ｔｙｐｅ－９４ Ｔａｃｔｉｃａｌ Ｓｕｒｆａｃｅ Ｆｉｇｈｔｅｒ “Ｓｈｉｒａｎｕｉ” Ｇｕｎ－Ｉｎｔｅｒｃｅｐｔｏｒ 

○○○○    ９４式戦術歩行戦闘機“不知火”［迎撃後衛装備］ 
 

 移 動 力 （ Ｗ ） １  攻 撃 方 法 命中値 威力 タイプ 消費 

 移 動 力 （ Ｈ ） ３／６  ７４式近接戦闘長刀切る ±０ １２ Ｐ  
 最 大 出 力 回数 ７  ７４式近接戦闘長刀突く ＋１ １１ Ｐ  
 誘 爆 値 ４  ７４式近接戦闘長刀受け １０    
 耐 久 力 ６  ６５式近接戦闘短刀突く ＋２ １０ Ｐ  
 指 揮 範 囲 ６  ９２式多目的追加装甲 １４    

 反 応 性 能 ３／６  ポ イ ン ト ２５ 
 シールド性能 ８／２  格闘戦闘能力 １１ 

 

装甲 ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ 回避値 シールド防御 

正面 ５ ６ ６ ７ ７ ８ ８ ９ １４ １５ 
側面 ４ ５ ５ ６ ６ ７ ７ ８ １５ １４／１６ 
後面 ３ ４ ４ ５ ５ ６ ６ ７ １４ １３ 
  

武装＼距離 １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０ １１ １２ １３＋ タイプ 回数 

８７式突撃砲 ＋１ ＋２ ±０ －１ －２ －２ －３ －４ －５     Ｐ １２ 
 ３６ミリチェーンガン ８ ７ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １     右（左）  

８７式突撃砲 ±０ ＋１ ＋１ ±０ ±０ －１ －１ －２ －３ －４ －５ －６  Ｇ ５ 
 １２０ミリ滑空砲 （１１）             右・左  

９２式多目的 －４ －４ －３ －３ －２ －２ －３ －３ －４ －４ －５ －６ －７ Ｍ １８×２ 
 自立誘導弾システム （５）             胴体 ×１８ 

Ｓ１１ 特殊             ＨＭＬ １ 
 ＊             全周  

                
                

 
【特殊装備／備考】 
対レーザー蒸散塗膜加工（バリア値：１１／３回） 
Ｓ１１使用時は半径１０ヘクスに存在するすべてのユニットが消滅 
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