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○○○○    レイズナー（Ｖ－ＭＡＸ） 
 

 移 動 力 （ Ｗ ） １（４）  攻 撃 方 法 命中値 威力 タイプ 消費 

 移 動 力 （ Ｈ ） ５／９  ナ ッ ク ル シ ョ ッ ト ＋１ １２ Ｐ １ 
 ホ バ ー 消 費 ３       

 誘 爆 値 ５       

 耐 久 力 ６       

 指 揮 範 囲 ７       

 反 応 性 能 ３／７     

 シールド性能 －  ポ イ ン ト ２８ 
 エネルギープール ２８  格闘戦闘能力 １１ 
 

装甲 ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ 回避値 シールド防御 

正面 ５ ６ ６ ７ ７ ８ ８ ９ １４  

側面 ４ ５ ５ ６ ６ ７ ７ ８ １３  

後面 ３ ４ ４ ５ ５ ６ ６ ７ １２  

 

武装＼距離 １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０ １１ １２ １３＋ タイプ Ｅ消費 

レーザード・ライフル ±０ ＋１ ＋２ ±０ ±０ －１ －１ －２ －３ －４ －５ －６ －７ Ｂ ３ 
 １２ １１ １１ １０ １０ ９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ 右（左）  

                

                

                

                

                

                

                

                

 
【特殊装備／備考】 
ＡＩ「フォロン」搭載 
ＡＩ「レイ」搭載 
Ｖ－ＭＡＸ発動（バリア値：３） 
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